REGULAMIN | ZASADY ZABAWY W TYPOWANIE WYNIKOW MECZOW

Zabawa w ,, Typowanie wynikéw meczéw z Aesculap Chifa” (dalej: Zabawa) organizowana jest przez

Aesculap Chifa Spoétka z o.0. z siedzibg w Nowym Tomyslu, ul. Tysigclecia 14, wpisang do Krajowego

Rejestru Sgdowego pod numerem 0000094176, przez Sad Rejonowy (obecnie) Poznan — Nowe Miasto

i Wilda w Poznaniu Wydziat IX Gospodarczy Rejestrowy, o kapitale zaktadowym w wysokosci
12.680.000,00 zt, NIP 7880008829, adres email: adrianna.baderska@bbraun.com (dalej Organizator).

Miejscem Zabawy jest serwis internetowy https://bbraun.typujznami.pl/ (dalej: Serwis).

Operatorem Zabawy jest Honki Sp. z o0.0., ul. Ratajczaka 26/5, 61-815 Poznan, e-mail: hi@honki.pl,
dostawca narzedzia do typowania wynikdw meczow o nazwie Typer. Operator w terminie 14 dni od
zakonczenia zabawy zobowigzany jest usungc trwale wszystkie dane osobowe przetwarzane do celéw
zabawy w bazie danych z systemu informatycznego oraz nosnikow.

1. Biorac udziat w Zabawie Uczestnik:

1)
2)
3)

4)
5)

wyraza zgode na przetwarzanie, gromadzenie, utrwalanie, przechowywanie, opracowywanie,
udostepnianie i usuwanie swoich danych osobowych przez Organizatora,

oswiadcza, ze zostat poinformowany o prawie dostepu do swoich danych osobowych oraz ich
poprawiania, zgdania zaprzestania ich przetwarzania oraz sprzeciwu wobec ich przetwarzania,
zobowigzuje sie do przestrzegania niniejszego Regulaminu,

zobowigzuje sie do poszanowania praw innych Uczestnikow Zabawy,

akceptuje warunki okreslone niniejszym Regulaminem.

Uczestnik zabawy jest uprawniony do rezygnacji z Zabawy w dowolnym momencie trwania
Zabawy.

2. Zasady ogolne:

1)

2)

3)

4)

5)

Zabawa , Typowania wynikow meczéw z Aesculap Chifa” przeznaczona jest dla oséb
zatrudnionych w spétkach Grupy Braun w Polsce (dalej: Uczestnik lub Uczestnicy - w
zaleznosci od kontekstu).

Zabawa polega na poprawnym typowaniu przez Uczestnikdw wynikow rozgrywek pitkarskich
w ramach Mistrzostw Swiata w Pitce Noznej 2026 (dalej: Mistrzostwa) w okresie od 11
czerwca 2026 r. do 19 lipca 2026 r., odbywajgcych sie zgodnie z terminarzem ustalonym
przez Organizatorow Mistrzostw.

Korzystanie z Zabawy w Serwisie jest dobrowolne, a Uczestnicy zabawy nie ponoszg zadnych
dodatkowych kosztow zwigzanych z udziatem w zabawie ani z odbiorem wygranych nagréd.
Operator nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie szkody majatkowe i niemajgtkowe
poniesione przez Uczestnika wskutek korzystania z Serwisu, o ile dziatanie Serwisu w chwili
powstania szkody byto poprawne. Wyjatek stanowig sytuacje, w ktdrych szkody zostaty
wyrzgdzone umyslnie przez Operatora lub niniejszy Regulamin stanowi odmiennie.

Woziecie udziatu w zabawie nie jest jednoznaczne z mozliwoscig wygrania nagrody. Zabawa
sktada sie z dwdch czesdci — pierwsza to zabawa bez nagrdd, a w drugiej przewidziano
przyznanie nagrod.
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3. Zasady uczestnictwa:

1) Woziecie udziatu w Zabawie ,, Typowania wynikow meczéw z Aesculap Chifa” odbywa sie poprzez
zalogowanie sie Uczestnika w Serwisie i podanie podstawowych danych:
i. nazwy gracza (Nick),
ii. imienia i nazwiska
iii. adresu e-mail potrzebnego do logowania i korespondenciji,
iv. ustaleniu hasta Uczestnika,
v. nr osobowego SAP
oraz akceptacje warunkéw okreslonych niniejszym Regulaminem i wyrazenie zgody na
przetwarzanie danych osobowych.
2) Po zalogowaniu sie do Serwisu Uczestnik typuje wyniki poszczegdlnych meczow.
3) Wynik kazdego meczu mozna obstawic tylko raz i po dokonanym typowaniu nie mozna juz go
zmienic.
4) Zabronione jest gtosowanie z kilku kont, a Uczestnik tamigcy t3 zasade moze zostac catkowicie
wykluczony z Zabawy.
5) Mozliwos¢ typowania kazdego meczu konczy sie w chwili rozpoczecia meczu.
6) Czes¢ Zabawy, w ktérej nie przyznawane sg nagrody polega na typowaniu w Serwisie wynikow
meczow rozgrywanych na Mistrzostwach.
7) Czesc Zabawy, o ktdrej mowa w pkt 6 wygrywa osoba, ktdra w dniu jej zakonczenia ma na swoim
koncie najwiekszg liczbe punktow i zajmuje najwyzsze miejsce w rankingu.
4. Zasady punktacji:

1. Za poprawnie wytypowane rozstrzygniecia meczu (zwyciestwo druzyny A, zwyciestwo

druzyny B, lub remis) Uczestnik otrzymuje 10 (dziesie¢) punktow.

Za wytypowanie prawidtowego wyniku meczu (np. 1-0, 3-1 itp.) Uczestnik otrzymuje
dodatkowo 20 (dwadziescia) punktéw.

Za poprawne wytypowanie rdznicy bramek w meczu Uczestnik otrzymuje dodatkowo
2 (dwa) punkty (np. wytypowanie wyniku 0:1 przy wyniku ostatecznym 1:2) przy zatozeniu,
Ze poprawne jest rozstrzygniecie meczu (wygrana wskazanej druzyny).

Za minimalna réznice w typowaniu (tj. wytgcznie o jedng bramke np. typujac wynik 2:0, przy
wyniku ostatecznym 3:0) Uczestnik otrzymuje dodatkowo 8 (osiem) punktdw, przy zatozeniu,
Ze poprawne jest rozstrzygniecie meczu (a wiec faktyczne zwyciestwo wytypowanej druzyny
badz remis).

W fazie pucharowej (1/16 finatu, 1/8 finatu, 1/4 finatu, 1/2 finatu, mecz o trzecie miejsce i finat)
w przypadku wytypowania wyniku remisowego konieczne jest zaznaczenie w odpowiednim
polu zwyciezcy meczu po rzutach karnych. Zasady punktacji fazy pucharowej w przypadku
remisow

i rozstrzygnie¢ w rzutach karnych sg nastepujace:

a) Za wytypowanie doktadnego remisu (np. 1:1) i wyznaczenie zwyciezcy w karnych
Uczestnik otrzymuje 30 (trzydziesci) punktow.

b) Za wytypowanie innego remisu (0:0, 2:2, itp.) z poprawnym wytypowaniem zwyciezcy w
karnych Uczestnik otrzymuje 20 (dwadziescia) punktow.

c) Zawytypowanie doktadnego remisu (np. 1:1) i niepoprawne wyznaczenie zwyciezcy w
karnych Uczestnik otrzymuje 15 (pietnascie) punktéw.

d) Za wytypowanie innego remisu (0:0, 2:2, itp.) z niepoprawnym wytypowaniem zwyciezcy
w karnych Uczestnik otrzymuje 10 (dziesie¢) punktow.



e) Za wytypowanie remisu z poprawnym wytypowaniem zwyciezcy w rzutach karnych, przy
czym rozstrzygniecie meczu nastgpi bez rzutow karnych (np. typ 1:1 i zwyciestwo druzyny
A, a wynik meczu to 4:1 itp.), Uczestnik otrzymuje 5 (pie¢) punktéw.

W fazie pucharowej Uczestnik nie typuje doktadnych rozstrzygnie¢ w rzutach karnych.
Dodatkowo, za prawidtowe wskazanie finalistow i zwyciezcy Mistrzostw na poczatku Zabawy
zostang po meczu finatowym naliczone punkty:

a) za poprawnie wskazanie zwycieskiej druzyny meczu finatowego, tj. Zwyciezcy Mistrzostw
Swiata w pitce noznej 2026 Uczestnik otrzymuje 8 (osiem) punktéw,

b) za poprawnie wskazanie obu finalistdw i poprawne wytypowanie rozstrzygniecia meczu
(np. druzyna x i y, wygra druzyna x, wytypowany wynik to np. 1-0, a prawidtowy wynik to
np. 2-1) Uczestnik otrzymuje 12 (dwanascie) punktow,

c) za poprawnie wskazanie obu finalistow i wytypowanie prawidtowego wyniku meczu (np.
druzyna x i y, wygra druzyna x, wytypowany wynik meczu to np. 1-0, a prawidtowy
wynika meczu to tez 1-0) Uczestnik otrzymuje 16 (szesnascie) punktow.

Warunkiem naliczenia punktéw dodatkowych za prawidtowe wskazanie finalistow i zwyciezcy

Mistrzostw jest typowanie przynajmniej jednego meczu w trakcie Mistrzostw.

5. Podsumowanie zabawy

1) Wpyniki zabawy , Typowania wynikow meczéw z Aesculap Chifa” beda aktualizowane na
biezgco i dostepne w Serwisie.

2) Podsumowanie ,Typowania wynikow meczow z Aesculap Chifa” i oficjalne ogtoszenie
wynikéw nastgpi w 2 (dwa) dni robocze po zakonczeniu Mistrzostw.

3) Wyniki zostang rozestane do wszystkich zarejestrowanych Uczestnikow drogg
elektroniczng na adres podany przy rejestracji.

4) Zwyciezcg zabawy bez nagrdd zostanie osoba, ktdra zgromadzi najwiekszg liczb punktow.

5) W przypadku réwnej liczby punktéw na koniec gry o zwyciestwie zadecyduje lepsze
typowanie kolejno: Finatu, Meczu o trzecie miejsce, Pétfinatu A, Pétfinatu B.

6. Nagrody

1)

2)

W drugiej czesci Zabawy (Zabawa z przyznaniem nagréd) mogg wzigé udziat 3 osoby, ktére
zajety najwyzsze miejsca w rankingu po pierwszej czesci Zabawy i jednoczesnie spetniajg
ponizsze warunki:

a. odpowiedzg poprawnie na pytanie upowazniajgce do otrzymania nagrody opisane w
punkcie 9 niniejszego Regulaminu.

nie gtosowaty z wiecej niz jednego konta,

podczas rejestracji w Serwisie podaty poprawne dane,

nie majg zablokowanego konta,

wyrazity zgode na przetwarzanie danych osobowych.

m oo o

3 (trzy) osoby, ktore uzyskajg najwiekszg liczbe punktow i prawidtowo odpowiedzg na pytanie
Organizatora otrzymajg nagrody.

a) Warunkiem koniecznym otrzymania nagrody jest spetnienie warunkow okreslonych w pkt
6.1. Regulaminu oraz dostarczenie do Organizatora wiasnorecznie podpisanego i czytelnego
Oswiadczenia zawierajgcego dane osobowe niezbedne do wydania nagrody: imie, nazwisko,
adres e-mail, zgodnie ze wzorem udostepnionym przez Organizatora w Serwisie (dalej:
Oswiadczenie).

b) W dniu zakoniczenia zabawy do osdb, ktore zajety 3 najwyzsze miejsca w rankingu zostanie
wystane e-mailem pytanie o tresci: ,Kto zdobyt Mistrzostwo Swiata w Pitce Noznej w roku



20267?". Pytanie zostanie wystane na adres e-mail podany podczas rejestracji w Serwisie.
Uczestnik jest zobowigzany do odestania odpowiedzi na adres nadawcy tego e-maila w ciggu 3
dni roboczych. OdpowiedZ musi zosta¢ odestana z adresu e-mail, na ktéry zostato przestane
pytanie. Poprawnos$¢ odpowiedzi oceni Komisja, ktérg wyznaczy Organizator Zabawy. Jezeli
odpowiedZ bedzie poprawna, Uczestnik wygra nagrode zgodnie z ponizszym sposobem
rozdzielania nagrdd.

c) Nagrody zostang rozdzielone wsréd osob, ktére spetniajg warunki wskazane w pkt 6.1
Regulaminu, w kolejnosci zajmowanych przez nie miejsc w rankingu - z zastrzezeniem, ze
uwzgledniani bedg jedynie Uczestnicy, ktdorzy prawidtowo odpowiedzieli na zadane pytanie.

3) Nagrody:
- Nagroda | stopnia dla Uczestnika, ktdry zajmie | miejsce w rankingu: Upominki firmowe o
wartosci 500 (stownie: piecset ztotych) brutto,
- Nagroda Il stopnia dla Uczestnika, ktéry zajmie Il miejsce w rankingu: Upominki firmowe
o wartosci 300 PLN (stownie: trzysta ztotych) brutto,
- Nagroda lll stopnia dla Uczestnika, ktory zajmie 11l miejsce w rankingu: Upominki firmowe
o wartosci 200 PLN (stownie: dwiescie ztotych) brutto,

a. Przyznana nagroda stanowi podstawe do naliczania sktadek na ubezpieczenie spoteczne oraz
PIT. Obcigzenia te zostang zrefundowane przez Organizatora jako pracodawce Uczestnika.

b. Nagrody rzeczowe zostang przekazane Uczestnikom, ktérzy zwyciezyli w terminie do 7 dni
roboczych od uptywu terminu wyznaczonego na odestanie e-mailem odpowiedzi na pytanie
oraz Oswiadczenia.

c. Zawygrane nagrody nie przystuguje ekwiwalent pieniezny.

7. Ochrona danych osobowych
1) Dane osobowe Uzytkownika przekazywane w formularzu rejestracyjnym za posrednictwem serwisu
internetowego https://bbraun.typujznami.pl/ przetwarzane sg przez Administratora — Aesculap

Chifa Spétka z o0.0. z siedzibg w Nowym Tomyslu, ul. Tysigclecia 14 - w celu wziecia przez
Uczestnika udziatu w Zabawie dostepnej po zalogowaniu - zgodnie z rozporzagdzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych
w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE. Podstawg przetwarzania danych jest art.6.1.b) RODO
(realizacja umowy zawieranej przez zgtoszenie udziatu w Zabawie) oraz art.6.1.c) RODO (realizacja
obowigzkédw prawnych z zakresu podatku dochodowego od osdb fizycznych i ubezpieczen
spotecznych wobec Uczestnika). Dane pozyskane w powyzszym celu bedg przetwarzane przez 14
dni po uptywie czasu trwania Zabawy lub przez czas niezbedny do realizacji obowigzkéw prawnych
Administratora.

2) Dane osobowe Uzytkownika przekazywane w formularzu rejestracyjnym za posrednictwem serwisu
internetowego https://bbraun.typujznami.pl/ po uzyskaniu zgody Uzytkownika mogg by¢

przetwarzane przez Administratora — Aesculap Chifa Spétka z 0.0.- w celach marketingowych i
akwizycyjnych, w szczegdlnosci do przesytania newslettera — w sposdb zgodny z rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE. Dane pozyskane w powyzszym celu
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bedg przetwarzane do czasu cofniecia zgody, co pozostaje bez wptywu na legalnosé
dotychczasowego przetwarzania.
3) Dane osobowe Uzytkownika przekazywane w formularzu rejestracyjnym za posrednictwem serwisu
internetowego  https://bbraun.typujznami.pl/ po wuzyskaniu zgody Uzytkownika mogg by¢

przetwarzane przez Administratora — Aesculap Chifa Spétka z 0.0.- w celach statystycznych zgodnie z
rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE.

4) Administrator powierza przetwarzanie danych osobowych na potrzeby utrzymywania dostepu do
serwisu internetowego dostepnego pod adresem https://bbraun.typujznami.pl/ firmie HONKI Sp. z

0.0. z siedzibg w Poznaniu, Ratajczaka 26/5, 61-815 Poznan, zgodnie z rozporzgdzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdéb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE. Administrator przekazuje dane réwniez podmiotom, z ktérych ustug
korzysta w swojej dziatalnosci (w tym: dostawcy IT, telekomunikacyjni, firmy audytorskie i doradcze)
oraz organom wtadzy publicznej, gdy wynika to z prawnego obowigzku.

5) Uzytkownik ma prawo dostepu do tresci swoich danych osobowych oraz do ich poprawiania, a takze
prawo do zadania usuniecia, ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych, cofniecia zgody,
whiesienia sprzeciwu wobec przetwarzania jego danych w przypadkach wskazanych przez prawo oraz
do skargi do PUODO. Wszelka korespondencje dotyczacg przetwarzania danych osobowych nalezy
kierowac na adres Aesculap Chifa Spotka z 0.0. Nowy Tomysl, ul. Tysigclecia 14 lub adres poczty
elektronicznej adrianna.baderska@bbraun.com.

6) Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak warunkuje udziat w Zabawie.

7) Zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016
r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE Administrator informuje,
iz dane osobowe podane w formularzu rejestracyjnym, beda objete ochrong przed dostepem oséb
nieuprawnionych.

8) Dane pozyskane w przypadku analizy logow serwera (adres IP, domena) wykorzystywane sg jedynie
w celach prowadzenia statystyk ogladalnosci strony https://bbraun.typujznami.pl/ — pliki (,cookies").

9) W przypadku dodatkowych pytan dotyczgcych polityki prywatnosci, prosimy o kontakt z
Administratorem,  ktérego reprezentuje  Adrianna  Baderska pod adresem e-mail:
adrianna.baderska@bbraun.com

8. Prawa autorskie

1. Wiascicielem aplikacji Typer jest Honki Sp. z 0.0., ul. Ratajczaka 26/5, 61-815 Poznan. Aplikacja
Typer jak i zasady gry i sposdb naliczania punktéw stanowig utwor z rozumieniu prawa
autorskiego i podlegajg ochronie na podstawie Ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. Prawo autorskie
i prawa pokrewne (Dz. U. 2006 nr 90 poz. 631 ze zm.).

2. Kod zrodtowy aplikacji Typer stanowi tajemnice przedsiebiorstwa w rozumieniu Ustawy z dnia
16 kwietnia 1993 r. o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji (Dz. U. 1993 r. nr 47 poz. 211 ze zm.),
a jego wykorzystanie bez zgody Wtasciciela jest zabronione.
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9. Postanowienia koncowe

1.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w trakcie trwania Zabawy, jezeli nie
wptynie to na pogorszenie warunkdéw uczestnictwa w Zabawie.

Przystepujac do udziatu w zabawie, Uczestnik potwierdza, ze akceptuje jej zasady zawarte w
niniejszym Regulaminie.

Niniejsza Zabawa nie jest grg losowg ani zaktadem wzajemnym, ktérych wynik zalezy od
przypadku (przeprowadzenie losowania) w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009
r. o grach hazardowych (Dz.U. Nr 201, poz. 1540).

Organizator ma prawo nieodwotalnie wykluczyé Uczestnika z Zabawy w przypadku
stwierdzenia lub powziecia informacji o nieprawidtowosci w przebiegu Zabawy wynikajgcego
z nieprzestrzegania przez Uczestnika Zabawy Regulamin, w szczegdlnosci wynikajace z
naduzycia popetnionego przez Uczestnika lub nieetycznego zachowania Uczestnika Zabawy,
rowniez poza okresem trwania Zabawy. Wykluczenie moze nastgpi¢ w kazdym czasie i do czasu
realizacji przez Zwyciezce nagrody tj. odebrania nagrody.

Ewentualne reklamacje i zastrzezenia, zawierajgce doktadne dane personalne zgtaszajacego
oraz przyczyne reklamacji, nalezy sktadac drogg e-mail w przeciggu 7 dni roboczych od daty
rozestania wynikow, na adres adrianna.baderska@bbraun.com wraz z dopiskiem ,Reklamacja
— TYPOWANIE WYNIKOW MECZOW”. Do rozstrzygania reklamacji powotana bedzie
trzyosobowa Komisja Reklamacyjna, ktérg wyznaczy Organizator zabawy. Osoba wnoszaca
reklamacje zostanie powiadomiona o jej rozstrzygnieciu drogg e-mail w terminie 7 dni
roboczych od daty wniesienia reklamacji. Decyzja Komisji Reklamacyjnej rozstrzygajaca
reklamacje jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje Organizator.
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OSWIADCZENIE Uczestnika Zabawy , Typowania wynikéw meczéw z Aesculap Chifa”

Podaje moje dane osobowe w celu przeprowadzenia procedury weryfikacji i wydania nagrody.
Oswiadczam, ze jestem osobg fizyczng, ktéra ukonczyta osiemnascie lat, posiadam petng zdolnos¢ do

czynnosci prawnych.
Oswiadczam, 7e spetniam wszystkie wymagania uczestnictwa i wydania nagrody opisane w

regulaminie.

IMIE | NAZWISKO:

(ADRES E_MAIL)

PODPIS | DATA



